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Introducao

A dengue é uma doenga endémica na maior parte do Brasil e
vem se expandindo mundialmente. E uma das arborviroses
mais comuns no ambiente urbano e transmitida pelo mosquito
Aedes aegypti. O foco do trabalho foi a criagao de jogos como
uma estratégias para preven¢do da dengue na Escola
Municipal Anténio José Paniago. A pesquisa justificou-se
pela relevancia da dengue e pela necessidade de sensibilizar
a comunidade escolar na adogdo de praticas preventivas.

O objetivo foi desenvolver e avaliar a eficdcia de jogos
educativos e um concurso de parddias como ferramentas de
sensibilizagdo. A partir da observagdo das praticas dos alunos
em relag@o ao conhecimento e comportamento preventivo da
dengue, constatou-se uma lacuna entre o saber tedrico ¢ a
aplicagdo pratica diaria. Observou-se também que o ambiente
escolar, especialmente durante os intervalos, apresentava uma
quantidade significativa de residuos, potenciais criadouros do
mosquito Aedes aegypti. Diante desse cendrio, foi
desenvolvido dois jogos educativos como estratégia
metodologica.

Metodologia

A partir da observagao das praticas dos alunos em relacdo ao
conhecimento e comportamento preventivo da dengue,
constatou-se uma lacuna entre o saber teodrico e a aplicagdo
pratica diaria. Observou-se também que o ambiente escolar,
especialmente durante os intervalos, apresentava uma
quantidade significativa de residuos, potenciais criadouros do
mosquito Aedes aegypti. Diante desse cenario, foi
desenvolvido dois jogos educativos como estratégia
metodologica.

Inicialmente, foi elaborado o "Jogo da Memoéria Gigante",
utilizando recursos disponiveis na escola, como um biombo
coberto com TNT vermelho e papel cartdo amarelo para a
confecgdo das cartas (caixas).

O segundo jogo elaborado foi um jogo de tabuleiro. Com um
estoque de 23 pecas de tapete a disposi¢do, optou-se por
configurar o tabuleiro com 23 casas. Foram selecionadas trés
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atitudes positivas e trés atitudes negativas para integrar ao jogo.
O processo envolveu o desenvolvimento, digitagdo, inser¢do de
imagens, impressdo e fixacdo no tatame, utilizando fita
transparente.

Durante a criacdo dos jogos, surgiu a ideia de realizar um
concurso de parddias com o objetivo de informar e engajar
alunos do 6° ao 9° ano sobre a dengue e seus riscos. Uma
parddia foi selecionada como vencedora pelos professores, com
base nos critérios de conteudo, coeréncia e ritmo, sendo criada
por uma aluna do 7° ano. Com os jogos prontos e a parodia
escolhida, realizamos o "Dia D" contra a dengue na escola em
3 de maio de 2024. Todos os alunos do turno vespertino
participaram, assistiram a apresentacdo da parddia e tiveram a
oportunidade de jogar. Os jogos foram disponibilizados para
uso em outras ocasides. Para avaliar a satisfagdo dos
participantes, convidamos uma turma de 7°ano, de 29 alunos, a
preencher um questionario de avaliagdo, facilitando nossa
analise. Todas as ectapas do desenvolvimento dos jogos
ocorreram no laboratério de ciéncias da Escola Municipal
Antonio José Paniago.

Resultados e Analise

Através da interacdo com os jogos foi notavel a mudanca de
praticas preventivas no seu cotidiano, como o descarte
adequado de residuos e eliminag@o de potenciais criadouros
de mosquitos. Observou-se uma redu¢do na quantidade de
residuos deixados no ambiente escolar durante os intervalos.
Essa mudanga foi notada pela equipe de limpeza da escola e
por professores, indicando que os alunos estavam mais
conscientes e proativos em manter o ambiente escolar limpo.

Os jogos educativos desenvolvidos para a prevencdo da
dengue mostraram-se eficazes, alcangcando diversos
resultados positivos conforme a avaliacdo dos alunos. A
analise dos dados revelou que 89,7% dos alunos relataram ter
gostado das atividades, enquanto 6,9% ndo demonstraram
apreco pelos jogos.

Em termos de facilitagdo da aprendizagem, 55,2% dos alunos
acreditaram que os jogos ajudaram a compreender melhor a
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prevengdo da dengue, embora 44,8% ndo tenham
compartilhado dessa opinido. No que se refere a clareza das
regras, 96,6% dos alunos consideraram que as regras dos
jogos eram claras. Além disso, 86,2% dos alunos afirmaram
que recomendariam os jogos a um colega.

A parddia escolhida no concurso contra a dengue foi muito
interessante e engajou os alunos de forma criativa. Com
letra que alerta sobre os perigos do mosquito Aedes aegypti,
a musica utiliza ritmo e humor para transmitir mensagens
educativas importantes. A letra enfatiza a responsabilidade
de cada individuo em cuidar do ambiente, evitando o
acumulo de lixo que pode se tornar criadouro para o
mosquito transmissor da dengue.

Figura 1: Tabuleiro contra a dengue.

Fonte: Daiane Rocha Generoso (2024)

Figura 2: Tabuleiro contra a dengue.
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Consideracgoes Finais

Ao destacar a importancia da prevengdo, a parddia reforca a
necessidade de agdes conscientes para proteger a satde
coletiva. Os resultados obtidos demonstraram uma reducdo
significativa na presen¢a de residuos escolares apos as
atividades, além de uma alta taxa de satisfagdo entre os
participantes, indicando um impacto positivo na
conscientizagdo e na adesdo as praticas preventivas. Este
estudo contribui para a promog¢ao de comportamentos
saudaveis ¢ a formacdo de cidaddos conscientes sobre a
importancia da satide publica no contexto escolar.
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